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BIODATA

Nama : Rizma Panca Patriani, ST

TTL : Pangkalpinang, 23 Januari 1981

Status : Menikah, punya 3 orang anak

Alamat . JI. Kamboja Gg. Puyuh Il Rt.05/02 Kacangpedang Pangkalpinang
No. HP : 0813 7782 8654 / 0857 58200384

Blog : yayamasri.wordpress.com Yy

Pekerjaan : ASN Fungsional

Pangkat/Gol : Penata / llic

Unit Kerja : SMK Negeri 1 Pangkalpinang /
Pengalaman di Portal Rumah Belajar : \ =

« 2011 - 2013 Peserta Portal Rumah Belajar , Bogor
» 2013- Sekarang Instruktur Propinsi Portal Rumah Belajar Kep. Bangka Belitung
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Portal Rumah Belajar merupakan portal pembelajaran
resmi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
dengan alamat url

/4

Portal ini menyediakan berbagai bahan belajar serta
fasilitas komunikasi dan interaksi antar komunitas
pendidikan, juga berisi bahan belajar untuk Guru,

bahan belajar siswa, wahana aktivitas
komunitas/forum, bank soal dan katalog media
pembelajaran




Di dalam portal atau situs rumah belajar
sebagaimana terlihat pada gambar di atas yakni
di bagian beranda disediakan fasilitas dan menu

yang didesign & diperuntukkan mulai dari jenjang
Pendidikan SD/MI, SMP/MTs, SMA/MA/SMK
hingga Perguruan Tinggi.




Adapun fasilitas utama pada Portal Rumah Belajar
ada 5 macam sebagai berikut:

Sebagai sumber bahan belajar, meliputi Materi Pokok; Modul Online;

Pengetahuan Populer; Bank Soal/Uji Kompetensi; Multimedia Interaktif;

Video on Demand (VoD), dan dapat di download dan digunakan sesuai
kebutuhan belajar.

Sebagai sarana komunikasi dan kolaborasi: antar individu pendidik,
antar peserta didik, antar sekolah, berbagi ide dan pengalaman, berita,
artikel dengan pengguna lainnya melalui fasilitas forum, serta untuk
menampilkan profil sekolahnya sebagai subdomain rumah belajar.

Sebagai wahana pengembangan profesionalisme guru, meliputi
mengembangkan rencana pembelajaran di template RPP, bahan ajar yang
sesuai kurikulum dan media pembelajaran (gambar, video, animasi,
simulasi, audio, dan presentasi).




Pemanfaatan Rumah Belajar diharapkan memberikan
pengaruh terhadap terbentuknya:

Pembinaan guru secara berkelanjutan
Pengembangan kreatifitas siswa
Pengembangan komunitas




Capaian Diklat TOT TIK Pemanfaatan
Rumah Belajar

Memahami pemanfaatan Rumah Belajar
Memahami Karya Guru

Instalasi aplikasi Media Pembelajaran
(Aplikasi Articulate Storyline)

Membuat Aplikasi Media Pembelajaran
Upload ke Karya Guru
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Langkah-langkah menambahkan karya guru
Klik Masuk / Daftar agar bisa masuk ke fitur karya guru @
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Login ke Akun Rumah Belajar,

Kemudian isi Pengguna dan Password Masuk menggunakan
Jika belum mendaftar, silakan
Mendaftar dulu di Daftar Sekarang

s

Masuk

Daftar Sekarang



Tampilan Konten Karya Guru

W
= — i %

C | & Secure | httpsy//belajar.kemdikbud.go.id/KaryaGuru/Konten G T &0 e

Other bookmarks
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Bantuan

belajar untuk semua

G @ Dashboard

Karya Guru Terbaru 2z
Halaman Bantuan 2,8 -
Beranda
This Iz Me!
= TEKTONISME
This Is Me!
82 w2201

48 AM [ oleh HARTONO , .Pd. Tamasaya di Ruang Angkasa
Media Pembelajaran Bahasa Inggris Kelas VIl Chapter 2 Kurikulum 2013. Melalui media ini, Pernapasan Pada Hewan
peserta didik diharapkan terampil melakukan komunikasi SEJARAH KERAJAAN BUDHA
Proses Perumusan Pancasila
Berkreasi dengan CorelDraw
Belajar Pemrograman Scratch
Browsing Yuk!!

Iembuat Buku Digital (e-boak)
Jobs and Responsibilities
Magnet

Berbakti Kepada Crang Tua
Halzalkana

Vekror




Klik Fitur Karya Anda
Klik Tambah Konten Baru

@ Daftar Karya Anda

*+ Tambah Konten Baru <:|
Beranda

Show 10 entries
5D
Judul * Pengelola Tanggal Dibuat

Showing 0 to 0 of D entries
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Search:
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Tambah Karya Guru
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= ® Tambah Karya Guru
e {— Ketik Judul Karya
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| {— Deskripsi Karya

Tags

Bantuan

Kategori

Fisika SMA

Umum 5D

Urmum SMP

Umum SMA

Umum SMK

Fisika SMP
Matematika SMP
Geografi SMA
Matematika SMA
Bahasa Indonesia SMP
Bahasa Indonesia SMA
Bahasa Inggris SMP
Bahasa Inggris SMA

Biologi SMP

Bialogi SMA
Kimia SMA
Ekonarmi SMA

Geografi SMA
Sejarah SMA

TIK SMP

[

oI TIK SMA

Ceklis Mapel yang diampu




Meta Description

Gambar (220 x 220) px

[chesseFile nofiechazen - (1 Gambar / Icon dari karya

Bahan (Zip Format - Unduh Template File Flash | Unduh Template File Power Point)

chosserie nofiechssen - <1 Untuk file karya

Terbitkan

lzinkan Komentar untuk post ini

Buat Konten

Keterangan : Untuk File yang berbentuk HTML5 / flash gunakan format ZIP, semua fi
tersimpan dalam 1 folder




« Karya yang telah di upload

Betajor Untuk Semua 4 [} oo
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Publikasi Karya Guru
(MPI menggunakan Articulate Storyline)

- Langkah pertama jalankan aplikasi Articulate Storyline
(Tampilan awal Articulate Storyline)

Storyline 3

What's new in Storyline 3

= Introducing the new responsive player

C=J7 Courses play beautifully on any phone or tablet, automatically

— Make courses more accessible

bl
Add and customize closed captioning

Create interactivity in more ways

@

Try new dial interactions, triggers, and
motion paths




- Klik New Project, maka tampil
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SLIDES

Untitled1* - Articulate Storyline
DESIGHN TRANSITIONS ANIMATIONS VIEW HELP

[E=] Apply Layout ~

& 09
o Y] Reset
Mew [Starting Cuestion Mew X Record Player Preview Publish
. Scene | Scene | Banks slide » (] Duplicate Screens
Clipboard Scenes

Slide Publish

™ 1 Untitled Sc... +

Triggers

OB @& L

Jump to next

When the user
1.1 Untitled Slide

(=]

licks the next button or swipes next
Jump to previo: ide

When the user clicks the previous button or swipes ...

Slide Properties

Double Klik untuk
Membuka Slide

Properties for "1.1 Untitled Slide”

Slide advances: By user

When revisiting: Automatically decide

Slide navigation and gestures

Buttons: |v| Prev | Next Submit
Swipe: v| Prev | Next

Player features

Player defaults




- Setelah Double Klik Akan Muncul
Tampilan sbb:

Untitled1* - Articulate Storyline

B H -
FILE HOME INSERT SLIDES DESIGM TRANSITIONS ANIMATIONS VIEWY HELP (7]
"D 2l ayout - | B |
Paste . =

armat Pai
Clipboard

Paragraph Publish

e O = R - 1

5] sTORY VIEW

Triggers
RE G | &=

Scenes

1 Untitled Scene

Klik layout
Pilih Title da

Player Triggers

Jump to et slid
When the user clicks the next butten or
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When the user clicks the previous button or owipes prev...

Slide/layer

Conten

Timeline  States  Notes
I Uniled Siide (Buse Layer) ©
8s

o

o
w
=
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=

¥



{ Click to add title ﬁ
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Kita mulai mengisi slide 1 Pengenalan : berisi
pengenalan produk, promosi, atau apapun yang
memotivasi & menarik. Serta tujuan, narasi, animasi dan
atau video

1 6] H = MPIZstory - Articulate Storyline
BT rov:  mSERT  SUDES  DESIGN  TRANSTIONS  ANIMATIONS  VIEW  HELP (7]
L] =] Apply Layout ~ Text Direction < 4k Gl =
- = - RE B
L1 7 co [E)Tab Crer ’ Shape O g &=
Paste New — s Arrange G Player Preview Publish
& F siide.. (] Duplicate v @ Find / Replace - " style il
Slide Font Paragraph Drawing Publish

oOooQd o0 &

iggers
i

=

(O Rectangle 2

Show layer
When the user clicks

1.1 Untitled Slide

KLIK NEW
SLIDE

Slide Layers
PROFIL

LATIHAN

MATERI

= KOMPETENSI

Timeline  States  Notes

: . Untitled Slide (Base Layer) ©
o - 1s 25 3s 4s Ss 6s 7s 8s 9s 10s 11s 125 1
£-3

¥
& Adelside » O & +| pim

Character 1

Shide 1 of 1




Untuk latar belakang klik menu Design
— pilih yang kaumaui.

Untuk character klik menu insert - pilih
character yang kausukai.

Untuk video klik menu insert — pilih video
from file yang kaupunyai.

Untuk animasi klik menu insert - pilih
flash yang

kauingini.

Untuk efek klik menu animation - pilih
efek yang kauberi.




Slide 2 Kompetensi : berisi KD dari
materi yg ingin dibuat medianya

Slide 3 Materil : berisi paparan, narasi,
gambar, video, animasi, tentang materi 1
Slide 4 Materi2 : berisi paparan, narasi,
gambar, video, animasi, tentang materi 2
Slide 5 Latihan : berisi latihan, animasi,
tentang materi 1

& 2

Slide 6 Quiz : berisi quiz, animasi, tentang
materi 1 & 2



INSERT SLIDES DESIGN TRANSITIONS ANIMATIONS VIEW HELP
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Klik save untuk menyimpan project.

2. Klik preview untuk tampilan
melihat project sebelum dipublish

3. Klik Player untuk menu player
vang ingin diaktifkan atau tidak

4. Klik Publish untuk mempublish
hasil projectnya.

Untuk 1 s.d 3 silakan dioprex....... Untuk
publish akan tampil pilihan sbb :



HOME INSERT SLIDES DESIGN

EApp\y layout
% (] Tab Order

ew
Format Painter | gjige, () Duplicate
Clipboard Slide

[ sTORY VIEW

Scenes

1 Untitled Scene  «

1.1 Untitled Slide

T

[]

Publish

Web Title and Location
Title: MPI2
O Articulate Onlig Desepile

LMS

iculate Projects

show layers

how slide notes

eenshat size: | Medium

@ LEARM MORE ABOUT PUBLISHING
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Player Preview Publish
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Publish
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Apabila anda ingin siswamu dapat mengakses via
internet atau intranet (local), tetapi tak perlu
mengetahui progress mereka.

2. Apabila anda ingin mengupload ke web
articulate

g o -

E HOME INSERT SLIDES pesicy 1R Publish ©

| [EZ] Apply Layout = ‘ ’4—| -’—
: =) Tap r Wel Title and Description B &

= P\a;-'é\' Preview Publish
(| Duplicate

i Title: LATIHAN MEMBUAT MPI i -
Clipboard Slide Publish
Articulate Online T
Description: 3
[ sToRY VI 1.1 Untitled sli. B oo0oe 0 %
Scenes S Lvs Triggers
1 Untitled Scene = Fropertics 0 =

Farmats: HTWLS with Flash fallback
Player: Staryline Player [ Rectangle 2

w layer
When the user clicks

Quality: Optimized for standard delivery

Publish: Entire Project

Tracking: Slides viewed (1 of 1)

Account Information
Account URL: ¥
Start your FREE Articulate Online trial now. Elide Layers
PROFIL
LATIHAN
MATERI

KOMPETENSI
Timeline  State

B Untitied Siide (Base Layer) ©
o (&
“haract () LEARN MORE ABOUT PUBLISHING PUBLISH O | | Dim




Apabila anda ingin memasukkan ke
sistem menejemen pembelajaranmu.

4. Apabila anda ingin siswamu dapat
mengakses mandiri  tanpa aplikasi
apapun.

5. Apabila anda ingin siswamu
mempunyai manual dari MPImu.



Judul dari MPImu
/. Tenpatmu menyimpan MPImu

8. Mengaktifkan HTML5 untuk bisa di convert ke apk
9. Membuka player menu

10. Menentukan kualitas MPI yang ingin di publish
11. Publish final



Kita bahas publish to web sbb :
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B Folder: AUsers\rudinofind cuments\My Articulate Project:
1 Untitled Scene  w ™ | B =
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Screenshot size: Medium -

1.1 Untitled Slide
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Klik web — beri judul — tentukan lokasi penyimpanan —
klik HTMLS5 output — klik use Articulate ... (ndak wajib)
— klik (8) Publish
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Clipboard slide Font Paragraph Drawing Publish
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Publish Successful
Scenes Triggers

1 Untitled Scene  + Congratulations! 0 || &=

"LATIHAMN MEMBUAT MPI * was published
successfully.

VIEW PROJECT

x| B | B B

[ Rectangle 2
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1.1 Untitled Slide

Show layer KOMPETENSI
When the user clicks

EMAIL FTP 2P OPEN Slide Layers
PROFIL

(i) LEARN MORE ABOUT PUBLISHING... e
MATER|
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Timeline  States  Notes

B untitled Slide (Base Layer) ©

o - 1s 25 3s 4s 5s bs Ts 8s 9s 10s 11s 12s 1z

B > 0| & | Dim

Character 1

Slide 1 of 1 Clean

Klik (1) klo ndak pakai mikir (Katanya cak lontong)
untuk langsung jalankan hasilnya via browser
(firefoxkah, chromekah, dllkah....)



Terima kasih atas perhatiannya.
Mohon maaf kalau penjelasan modul
ini kurang memenuhi hasrat ingin
tahu anda.



